Some studies by J. H. Marwitz

V marci 2010 vyslo Specidlne 62. Cislo ¢asopisu British Endgame Study
(editor John Beasley) s ukdZkou tvorby holandského skladatela (1915
— 1991), ktory publikoval do 200 3tadir.
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23 1.b7 Vb5 (1...Vh8 2.Vxa6+ Kd7 3.Va8 +-) 2.Vxa6+ Kf7! (2...Kd7
3.Vh6 Vxb7 4.Vh7+; 2...Kd5 3.Va5! +-) 3.Va7! (3.Vh67 Kg7! =) 3...
Kf6!? (3...Kg6 4.h4! Kh6 5.h5 VZ! Kxh5 6.Va5 +-) 4.h3! (4.h4? Kg6
5.h5+ Khe! VZ! =) 4...Kg6 5.h4 Kh6 6.h5 Kxh5 7.Va5! +-. RieSitelsky
zdbavna studia s malym zugzwangom (3...Kf6!? 4.h3!).

24 1.Se6! (1.Sh37 Vb77? 2.Vc3+ Kb6 3.Vc6+ Kxb5s 4.Kg6 =, ale 1...
Vh5+! 2. Kg6/Kg7 Sxc7 -+) 1...Vh5+ 2.Kg6 Vh6+ 3.Kg7 Sxc7 4.Vg5+!
(4.Vc3+7 Kd4 5.Vc4+ Kd3 6.Kxh6 Vxe6+ -+) 4...Kd4 5.Vga+ (5.Kxh6?
Sf4 -+) 5...Sf4! 6.Vxfa+ Ke5 7.Vf5+! Kxe6 8.g4!! =. Zd3a sa, Ze Cierny
svojou vynaliezavou hrou (5...Sf4!) bude slavit Gspech, avdak biely
v ni€om nezaostdva a pripravi Ciernemu ne€akanl pascu s pdsobivym
zaverom po 8.g4!!

25 1.Vxc2! Vha+! (1...Ve4 2.Vvxc5! =) 2.Kg3 Ved 3.Sxc5 (3.VXc5?
Vxe3+ -+) 3...Sc7+ 4.Sd6! (4.Kf3? Vf4+ 5.Ke3 Kxc2 6.Sd6! Vc4! -+)
4...Sxd6+ 5.Kf3 Vfa+ 6.Ke3 Kxc2 modelovy pat. Biely sa zachrani malou
patovou kombindciou s obetou strelca, ktord musi nacasovat presne.
(Je to oprava studie, ktora bola uverejnend aZ po autorovej smrti).

26 1.a6 Se3! 2.Jxe3 h1D 3.a7 c5 4.97 f4+ 5.Kh8! Sh7! 6.Kxh7 b1D+ 7.Kh6!
Dxb3 8.Jd5! Dbxd5!? (8...Dhxd5!? 9.g8D+ Dxg8 10.a8D mat) 9.a8D+
Dxa8 10.g8D mat, alebo 7...Dbg1!? 8.Jg2! Dgxg2 (8...Dhxg2 9.g8D+!
Dxg8 10.a8D mat) 9.a8D+! Dxa8 10.g8D mat. Dva razy Nowotného
prerudenie, lahddka pre oko riesitela. Michal Hlinka

RieSenie studii z ¢. 8/2009 (dokoncenie)

C. 64 L. Kekely Kf1, Jc7, Pb7, e4, e7 — Kf3, Vh8, Pb6, €5, e6 (5+5) +—
1.Kel Ke3 2.Kd1 Kd3 3.Kcl Kc3 4.Jb5+ Kb4 (4...Kc4 5.e8D Vxe8 6.Jd6+
+-) 5.Jd6 Kc3 6.Kd1 Kd3 7.Kel Ke3 8.Jc4+ Kd4 9.Jxb6 Ke3 10.Jc4+ Kd4
11.Jd6 (11.Ja57 Kc5 12.Ke2 Kb5 13.Jb3 Kb6 14.Kf3 Kxb7 —+) 11...
Ke3 12.Kd1 Kd3 13.Kcl Kc3 14.Kb1 Kb3 15.b8D+ AZ teraz so Sachom!
15...Vxb8 16.e8D Vxe8 17.Jxe8 +-. Systematickym postupom si biely
zabezped&i otvorenie b-stipca, €o rozhodne — logickd studia.

€. 65 M. Hlinka, Kc5, Jd7, Pa6, €7, h2 — Ke8, Vh3 (5+2) +-, 1.1f6+!
(1.Jb87 Vxh2 2.Jc6 Va2 3.Kb6 Vb2+! =) 1...Kxe7 2.Jd5+ Kd7! (2...
Ke67 3.Jf4+ +-) 3.a7! (3.Jb6+7 Ke6! =) 3...Vh8 (3...Va3 4.Kb6 Vb3+
5.Ka6 Va3+ 6.Kb7 Vb3+ 7.Jb6+ +-) 4.Kb6 (4.Jb6+7 Keb! 5.a8D Vxa8
6.Jxa8 Kf5! =) 4...Ke6 5.Jb4! Kf5 6.Jc6 Ve8! 7.Jb8 Po 7.Kc7 iba strdca
¢as 7...Kg5 8.Jb8 Ver+ 9.Jd7 Ve8 10.Kc6! (10.Kb7? Kh4! =) 10...
Kf5 11.Jb8 atd. ako v rieSeni. 7...Ve6+ 8.Kc7 Ve7+ 9.Jd7 Ve8 10.Kb7!
Kg5 (10...Kg4 11.Jf6+! +-) 11.a8D Vxa8 12.Kxa8 Kh4 13.Je5 Kh3 14.Jf3
Kd4 15.h4! +-. Biely musi poradie tahov zvolit presne, nestaci 3.Jb6+7?
alebo 4.Jb6+7, lebo Cierny kral by sa v€as dostal k Gtoku na peSiaka h2.
C. 66 J. Polasek, Ka5, Sa4, Sh6, Pb6 —Kg8, Vh2, Sh4, Pd7, h7 (4+5) +—
1.Sb3+ d5! (1...Kh8 2.5f4 Ve2 3.b7 Ve8 4.b8D Vxb8 5.Se5+! +-)
2.Sxd5+ (2.5f4? Vb2 3.Ka4 Sf2 4.b7 Sa7 =) 2...Kh8 3.5f4 Sg3 4.Sxg3

Vh5 5.b7 Vxd5+ 6.Kb6 Vd8 7.Se5+! (7.Sc7? V8 8.Kc6 h5 9.Kd7 Vg8! =)
7...Kg8 8.Sc7! Vf8 (Podobne aj 8...Ve8) 9.Kc6 Kf7 10.Kd7 Kg6 11.Sd8
Vf7+ 12.Se7 +-. Tazkosti Cierneho spdsobuje pritomnost pesiaka h7. Biely
aj po strate strelca vyhru obhdji — dokdZe presadit posledného peSiaka.
C. 67 B. llintic, Ka8, Sa4 — Ka6, Pg6, h3 (2+3) = 1.8d7! (1.Sd17? g5 -+)
1...h2 2.Sc6 Kb6 3.Shl1! (3.Sb77 g5 4.Kb8 g4 5.Kc8 g3 6.Sa8 Kc5
7.Kd7 Kd4 8.Ke6 Ke3 9.Kf5 Kf2 10.Kg4 g2 -+) 3...g5 4.Kb8 g4 5.Kc8
Kc5 6.Kd7 Kd4 7.Ke6 Ke3 8.Kf5 g3 9.Kg4 Kf2 10.Kh3! =. Riesitelska
malickost — biely len po spravnom 3.Sh1! udrzi kontrolu nad polom g2.

Doplnenie 12/2009: L'. Kekely mi dodato¢ne oznamil, Ze spolo¢na stadia
€. 93 je pre spoluautora M. Vyparinu a J. Hlasa zaroveh aj prvou
uverejnenou skladbou.

Databaze zugzwangi a skvizi

John Beasley a Eiko Bleicher pripravili k volnému stazeni na webu
www.k4it.de/egtb/zugzwang.php kompletni PGN databdzi pozic se
vzajemnym zugzwangem a tzv. ,,squeeze’ pozic, vie do Sesti kamen(.
Ke generovani byl pouzit program GTBGEN Marca Bourzutschky.

Johna snad nemusime nasSim Ctenarim predstavovat. Trochu méné
znamy je Eiko z Berlina. Jeho (vySe uvedeny) web, umoZiiujici zkou-
mat online 3estikamenové konstelace, je nejlepsi a nejnavstévovanéjsi.
Pouzivate-li misto toho ShredderChess, jde zase jen o obraz Eikovy
databaze. A Marc je v oboru dobre znamy svymi experimenty se sed-
mikamenaci.

Co je to squeeze (seviend) pozice tusi asi mdlokdo. John tak nazval
situace, které sice nejsou zugzwangem, ale mohou se k nému svym
charakterem blizit. V tom smyslu, Ze bily na tahu potrebuje k vyhte
nejméné o tfi tahy vice, nez kdyby byl na tahu Cerny. Pravda, vy3si
délka nemusi vZdy znamenat vy3si obtiZnost, ale velmi ¢asto tomu tak
je a databaze tyto zajimavé pozice zachyti. Jaroslav Polasek pro tyto
situace navrhl nazev ,,skvizova‘' pozice; pocesténé slovo squeeze se
totiZz uz davno pouziva v bridzi a whistu.

Downloady maji pomérné velky objem, ktery jsem shrnul do tabulky.

obsah, kamenn ;ﬁ!'kmt '\:,(B;N pocet pozic
zugzwangy 3 aZz 6 16 183 932 789
skviz 3 az 5 2 22 122 233
skviz 2 proti 4 11 115 615 975
skviz 3 proti 3 30 325 1 746 363
skviz 4 proti 2 31 349 1 878 694

Vyznam zugzwangl pro skladbu studii neni tfeba prilis diskutovat.
Podobné uzitecné ale mohou byt i nékteré skvizové pozice. Mou prvni
reakci bylo pouzit skvizovou pozici jako ,, polotovar* a ,,dokomponovat*
z ného pridanim materialu — napfiklad blokované dvojice p&Scll na
vhodné misto — skuteCny zugzwang. Ten navic nebude mit ndlepku
,databazové kompozice", ktera porad plati za pon&kud hanlivou.
John sam v reakci napsal, Ze jeho motivaci bylo objevit pozice se
zajimavym feSenim typu ztraty tempa, zejména s triangulaci a uved|
dva priklady.
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27 bily vyhraje 3+2 28

bily vyhraje 3+3

27: Cerny na tahu rychle prohraje, jak uvidime po tfetim tahu. Bily
proto provede triangulaci. 1.Kb7! Dh7+ 1...Kd7 2.Jf6+. 2.Ka8! Dh4 2. ..
Df7 3.Dd6+ Dd7 4.Db6+, 2...Dd7 3.Dg5+. 3.Kb8! Cerny na tahu! 3...
Kd7 Nebo 3...Dh7 4.Dg5+ s okamzitymi vidlemi. 4.Jf6+! Kc6 5.Dd5+
Kb6 6.Jd7+! Ka6 7.Dc6+ Ka5 8.Db6+! Ka4 9.Jc5+ a vyhraje.

Nunnova studie je samozrejmé k nalezeni ve skvizové databazi.

28: 1.Ke4! Kg3 2.Kd5 Kf4 3.Kc6 Ke5! 4.Kc7! Kd5 5.Kd7! Keb5 6.Kc6! Kxf5
7.Kb7.
Vychozi pozici i pozici po 3. tahu ¢erného Ize najit ve skvizové databazi.

UZ z neCekané jednoduchého algoritmu generovani plyne, zZe skvizové
databaze ve stavajicim stavu obsahuji velmi mnoho neuziteCného
balastu. John je nazoru, zZe dilezité je poskytnout kompletni informaci,
protoZe dnesni prostifedky (ChessBase, CQL) umozni z databazi dale
vybrat to, co skladatele zajima.

V dalsim pokracovani se doltete o mych pokusech s vyuZitim stavajicich
skvizovych databazi i o snahdach Jaroslava Poldska, jehoZ tvahy mifi ke
zkvalitnéni databazi odfiltrovanim neuZitecnych pozic. Emil Viasak
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